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Objetivos

A unidade de Arquitetura de Hardware tem por objetivo
transmitir aos alunos 0s conhecimentos base sobre os
componentes de sisteras computacionais.

No final da unidade os alunos terdo 0s conhecimentos
tedricos para identificarem os componentes principais
de um computador e conhecer o seu Modo de
funcionamento.

-ldentificar os principais componentes de um computador;
-Compreender o funcionamento dos componentes de
umM computador.

Caraterizacdo da Unidade
Curricular

1° ANO

1° Semestre
Enquadramento: obrigatoria
Créditos: 2 ECTS




Resultados de aprendizagem

No final da unidade curricular, os alunos deverdo ter adquirido os seguintes

conhecimentos e competéncias:

-Compreender 0s conceitos bdsicos
sobre hardware e software;

-ldentificar os principais componentes
de um computador;
Compreender a
rotherboards;
-ldentificar o formato e caracteristicas de
umMa mMmotherpboards;
-Compreender d
processadores;
-Conhecer 0s
processadores;
-Compreender o funcionamento das
caches internas de um processador;

- ldentificar os diferentes tipos de sockets
de processadores;

funcdo das

arguitetura dos

diferentes tipos de

Avaliacdo

-Conhecer ds caracteristicas das
mMemaorias RAM,

-ldentificar os diferentes formatos de
mMemorias RAM;

-Conhecer os diferentes tipos de buses;
-Conhecer o0s diferentes tipos de
armazenamento permanente;

- ldentificar diferentes placas de
expansdo;
-Compreenderomododefuncionamento
dos GPUs,

-Conhecer o0s diferentes
dispositivos externos;
-Instalare configurarsistermasoperativos;

tipos de

Independentemente de se poderem considerar elementos de avaliacdo
continua, a avaliagdo é individual e realizada através de um exame escrito

presencial obrigatdrio.



Programa

1. Conceitos bdsicos sobre Hardware e Software
11. O CPU

12. Componentes internos de um computador
13. Periféricos

14. Sistemas operativos

15. Aplicacoes

16. Pacotes de software

2. Motherboards

2.1 Formatos de motherboards

2.2. Caracteristicas das motherboards
2.3. Tipos de BIOS

3. Processadores

3.1 Arquitetura de processadores

3.2. Funcionamento de processadores

3.3. Familias de processadores

3.4. As caches internas de um processador.
3.5. A Instruction Set Architecture

3.6. Tipos de sockets

4. Memoarias

44, Tipos de memorias

42 Formatos de memorias

43. Caracteristicas das memorias

S. Buses
5.1 Tipos de buses
3.2 Normas de buses

6. Unidades de armazenamento permanente
6.1 Placas de expansdo

6.2 Tipos de unidades de armazenamento

6.3. Buses de unidades de armazenamento

6.4. Sistemas de ficheiros

7. Placas de expansdo
71 Tipos de buses de placas de expansdo
7.2 Exemplos de placas de expansdo

8. GPUs

8.1 Arguitetura de GPUs
8.2 Modelos de GPUs
8.3. INnstrucdes de GPUs



9. Dispositivos externos

10. Instalagdo e configuracdo de sistemas operativos
10.1. Tipos de sistemas operativos

10.2. Instalagdo de sistemas operativos

10.3. Configuracdo de controladores

104. Instalagdo de pacotes e aplicacoes



Bibliografia

1. Anténio Jodo Carrico, Arquitetura Técnica de Sistemas de Informacgdo,

Chambel Press 2010,
2. Willliam Stallings, Computer Organization and Architecture, Pearson 2012;




