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Programacdo Orientada a Opbjetos - INntroducdo

Objetivos

-ldentificar as diferengcas entre umMa linguagem
estruturada e uMma linguagem orientada por objetos.
-Adquirir a No¢cdo de objetos e sua classificacdo.
-Adquirir  as nocdes de classe, tipo, metodos,
comportamentos e instdncias.

-Representar esquematicamente uma classe.
-Compreender o conceito de encapsulamento de
dados.

-Definir relagdes entre objetos.

-Conhecer o0 conceito de heranga e de polimorfismoao.
-Representar esguematicamente diagramas de
classes.

Caraterizacdo da Unidade
Curricular

2° ANO

1° Semestre
Enquadramento: obrigatoria
Créditos: 2 ECTS




Conteudos Programaticos

1. Caracteristicas da programacdo orientada por objetos

2. Conceito de classe, atributos, métodos e eventos

3. Conceito de objeto

4. Conceito de encapsulamento

S. Conceito de visibilidade de classes, métodos e atributos

6. Diagramas de classe

7. Heranga e polimorfismo

8. Redefinicdo de meétodos, redefinicdo de comportamento

9. Diagramas de classe

10. Problemas de complexidade crescente, que justifiguem claramente a necessidade
da utilizagdo de mecanismos herancga, polimorfismo e excecdes

Operacionalizacdo dos Conteudos

- Instalacdo do software necessdrio para obtengdo do IDE

- Contextualizacdo da programacdo orientada a objectos e aplicabilidade
- Introdug¢do a programacdo orientada a objectos C#

- Diferenca entre programacdo estruturada e orientada a objectos

- Conceitos bdasicos de C#, classes, atributos, metodos e eventos

- Introdugdo ao objecto

- Introdugdo e desenho de diagramas de classes

- Introdugdo a heranga e poliformismo

- Recorrer a Slides com teoria e andlise de codigo de contextualizacdo, exercicios
continuos de aprendizagem em cada capitulo, trabalhos prdaticos que serdo
redlizados fora da aula;
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