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Objetivos

- Apreender conceitos sobre alogica de programagdo.
- Aplicar instrugdes e sequéncias l0gicas na resolucdo
de problemas.

- Utilizar as regras e as diferentes fases na elaboragcdo
de um algoritmo.

- Desenhar fluxogramas.

- |[dentificar os diferentes tipos de dados.

- |[dentificar varidveis e constantes.

- Enumerar e identificar os operadores aritmeticos,
relacionais e 10gicos.

- Utllizar operadores e fungdes pre-definidas.

- Conhecer varios tipos de variaveis.

- Compreender a estrutura de um programa.

- Conhecer estruturas de selecdo e repeticdo.

- Utllizar e identificar instrugdes compostas.

- Desenvolver programas gue utilizem combinagoes
entre estruturas de repeticdo e de selecdo.

- Compreender e aplicar saltos incondicionais.

- Redlizar testes e correcdo de erros (executar o Play
Computen).

Caraterizacdo da Unidade
Curricular

2° ANO

1° Semestre
Enquadramento: obrigatoria
Créditos: 2 ECTS




Conteudos Programaticos

1. Introducgdo a Iégica de programagdo
2. Desenvolvimento de algoritmos

3. Pseudocodigo

4. Constantes, varidveis e tipo de dados
S. Operadores e fungdes pré-definidas
6. Instrugdbes compostas

7. Estruturas de decisdo

8. Estruturas de repeti¢cdo

9. Salto incondicional

10. Testes e correcdo de erros

Operacionalizagcdo dos Conteudos

As ferramentas do programador.
Conceito de Algoritmo.
Abordagem top-down.
Como e onde guardar valores:

- Ler dados da consola

- Escrever dados na consola

- Tipos de dados

- Constantes e varidveis
Simbolos a usar No desenho grafico de algoritmos (fluxogramas).
Fases de desenvolvimento de um programa:

- Compreender o problema

- Subdividir o problema

- Escolher e declarar as variaveis

- Obter dados

- Calcular resultados

- Apresentar respostas
Operadores e funcdes existentes.
INnstrucdes de decisdo: if e switch
Instrucoes de repeticdo: for, do e while
Salto incondicional:

- Quando usar

- O problema da guebra da estruturacdo
Depuracdo (debugging) e correcdo de erros.
Varidveis compostas: arrays e records (struct).
Repeticdo de acgdes:

- Conceito de rotina

- Scope de uma variavel

- Divis@o do programa em maodulos

- Ocupacdo de memoria
Algoritmos de ordenacdo.
Conceito de pointer.



Matéria complementar
Listas:
- Listas simples
- Listas duplamente ligadas
- Insercdo e remocdo a cabecga
- Insercdo e remocdo a cauda
- Ordenacdo
- Insercdo e remocdo ordenada
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WEB:

Sebenta de Algoritmia e programacdo; http://www.deiisep.ipp.pt/~pbsousa/aulas/
ano_0/2006_07/alg/Sebenta_v02.pdf

Aprenda a Programar em C ( Para Iniciantes ), https//www.youtube.com/
watch?v=WxTwagE9dNk (a partir da aula 4, vale a pena)

Curso de C online para iniciantes; http://www.cprogressivo.net/p/curso-de-c-online-
para-iniciantes.ntmi

Curso de programagdo em C (pdf); http://www2.dcc.ufmg.br/disciplinas/pc/source/
introducao_c_renatocm_deeufmg.pdf



