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Desenvolvimento de Produtos Multimeédia

Unidade Curricular

Programacdo Multimedia e de Dispositivos Moveis

Objetivos

- Produzir um jogo interativo em Java;

- Produzir elementos graficos (cendrios, personagens),

- Produzir animacdes (loops) de jogo e outros efeitos
especiais;

- Criar e desenvolver um jogo em Java, com detecdo de
colisbes e movimentos acelerados.

Caraterizacdo da Unidade
Curricular

1° ANO

1° Semestre
Enquadramento: obrigatoria
Creditos: 8 ECTS




Avaliagdo
INndependentemente de se poderem considerar elementos de avaliagdo

continua, a avaliacdo e individual e realizada atraves de um exame escrito
presencial obrigatorio.

PI’OQI’O mMa
1. Conceito de classe e objeto em Java

2. Varidveis, tipos de varidaveis, literais. Instrugcdes e sequenciagcdo de
instrucdes

3. Operadores e expressdes. Precedéncia dos operadores

4. Eventos de sistema e eventos de rato

S. Estruturas de controlo: decis@o (instrucgdes if e switch) em Java

6. Estrutura de uma aplicacdo interativa

7. Manipulagdo de objetos externos (importagdo de imagens e sons)
8. Temporizacdo de eventos

9. Elementos de Fisica em Java

10. Introdu¢@o aos Jogos em Java

1. Personagens e design de interface

12. Animacgodes, loops, sprite sheets, efeitos especiais

13. Detecdo de colisdes, gestdo de pontuagdes e niveis
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