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Objetivos

- Compreender os conceitos, tecnologias e ferramentas gue
suportam o desenvolvimento de aplicacdes multimedia
iNnterativas;

- |ldentificar, caracterizar e utilizar corretamente as
ferramentas de autor;

- Utllizar ferramentas de autoria para tratar som, audio e
mMuUsica No computador,;

- Dominar software especifico para criar e realizar operacoes
sobre video digital;

- Compreender os fundamentos e aspetos da criacdo

e publicacdo de pdaginas web;
-Utilizarferramentasde autoriaparadesenvolveranimacoes
para sites mMultimedia, nomeadamente, animagcdes com
iMmagem, graficos 3D, som e interatividade;

- Desenvolver aplicacdes multimedia interativas, on-line e

Caraterizacdo da Unidade
Curricular

2° ANo

1° Semestre
Enquadramento: obrigatoria
Créditos: 6 ECTS

off- line, utilizando ferramentas de autoria especificas.



Avaliagdo

Independentemente de se poderem considerar elementos de avaliacdo continuag, a
avaliagcdo e individual e realizada atraves de um exame escrito presencial obrigatorio.

Programa

1. Multimédia, tecnologias e ferramentas de autoria

2.Introdugdo, conceitos e metodologias que suportam o desenvolvimento de aplicagdes
multimeédia

3. Classificagdo das aplicagcdes multimédia interativas

4. Tipos de Média Estdticos

S. Textos, Graficos Vetoriais e Imagens Bitmap

6. Tipos de Média Dindmicos

7. Audio (Nocdes, ferramentas, tecnologias e tratamento com ferramentas especificas)
8. Representagdo de dudio digital

9. Formatos de dudio digital

10. Operagdes de daudio digital

1. Ferramentas para autoria de dudio digital

12. Video (Conceitos, tecnologias, formatos, representacdes, operagdes e autoria de
video

digital utilizando ferramentas especificas)

13. Representacdo de video digital

14. Operagdes de video digital

15. Autoria de video digital Animacgdo

16. Animacgdo

17. Representacdo da animacgdo

18. Operacgdes de animacdo



19. Autoria de animacgdo
20. Suportes oticos para aplicagdes Multimeédia
21 Tecnologia Compact Disc e Digital Versatile Disc

22. Produgdo de discos oticos CD e DVD
- futuro dos suportes de armazenamento o6tico

23. Aplicagdes Multimedia Interativas (Introdugdo, classificagdo, tipos de aplicagdes de
Multimeédia interativas. Conce¢do e desenvolvimento de aplicagdes multimedia)

24 Gestdo e desenvolvimento de projetos multimédia
25. Andlise e planeamento de Designh e Produgdo
26. Teste e validagdo e Distribui¢cdo

27. Projeto Pratico



Bibliografia

1 RIBEIRO, Nuno Magalhdes, Multimeédia e Tecnologias Interativas, FCA
Editora Informatica, 2012.

2. OLIVEIRA, Heélder, Flash CS55 & CSS - Depressa & Bem, FCA Editora
Informdtica, 2011

3. FONSECA, Manuel J, GONCALVES, Daniel, CAMPOS, Pedro, Introducdo
ao Design de Interfaces, FCA Editora Inforrmatica, 2012,

4 POHLMANN, Ken, Principles of Digital Audio, McGraw Hill, 2010.

S. URBANO, Magno, Producdo para Internet e Video, Centro Atlantico.




