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Desenvolvimento de Produtos Multimédia

Unidade Curricular
Computacdo Grdafica e Animacdo 3D

Objectivos

- ldentificar e aplicar meétodos e conceitos de modelacdo
em 3D,

- Desenvolver modelos e ambientes, mecdnicos e
orgdnicos, para integracdo em produtos multimedia;

- Definir os meétodos e conceitos de texturizacdo;

- Conceber modelos 3D foto-realistas aplicando
corretamente as téecnicas de mapeamento de materiais
e texturas;

Caraterizacdo da Unidade
Curricular

1° ANO

2° Semestre
Enquadramento: obrigatoria
Créditos: 6 ECTS




Avaliacdo
Independentemente de se poderem considerar elementos de avaliagdo

continua, a avaliagdo é individual e realizada através de um exame escrito
presencial obrigatdrio.

Programa

1. Modelag¢do

2. Espaco 3D - Coordenadas XYZ e UV

3. Metodologia e conceito de trabalho

4. Apresentacdo bdsica da interface (principais janelas/editores)
S. Estrutura de um projecto

6. Hierarquias, nodes, atributos e conexdes

7. Settings bdsicos

8. Introdu¢do aos tipos de objectos: Nurbs - curvas e superficies;
Poligonos; Subdivision Surface.

9. Diferencgas Bdsicas Nurbs x Poligonos

10. Ferramentas de Modela¢cdo Nurbs (linhas curvas superficies)
1. Ferramentas de modelagdo poligonal

12. Sculpting Modeling (formas orgdnicas)

13. Ferramentas de edi¢do: Boleans, Measure Tools, Bevels e Rounds;
Aplicagdo de Materiais

14. Preparac¢do para texturizacdo (texturizagcdo bdsica)
15. Shading e texturizagdo

16. UV Mapping: Sistemas de coordenadas UV e sua parametrizagdo;



17. Projection Mapping: Sistemas de proje¢do de texturas

18. Introdugdo ao Shading Network: Materiais e texturas; Edicdo e atribuicdo/HyperShade;
Mapas de texturas.

19. Construgcdo de Networks de materiais e texturas

20. Conexdes entre texturas e modificadores

21. Aplicagdo de mdscaras

22. Bump Map e Displacement Maps

23. Produg¢do de Shader Networks compostos

24. Layered Textures e Layered Shaders/utilizagdo de Mdscaras
25. Parametrizagdo de atributos

26. Nodes especiais

27. Particulas e texturizagcdo

28. Ferramentas de edi¢do, construgdo de Shading Networks

29. Projecto de criagdo e implementagdo de animagdo dos ambientes e modelos
3D desenvolvidos emn modelagdo shading e texturizagdo
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