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Objetivos . ~ .
) Caraterizacdo da Unidade

- Introducdo as mMmecdanicas de jogo; Curricular

- Desenho de layout, mapa e niveis de um jogo;

- Interaccdo com personagens e outros elementos;

- 2° ANO
- Construcdo de personagem.

1° Semestre
Enquadramento: obrigatoria
Créditos: 6 ECTS




Avaliagdo

INndependentemente de se poderem considerar elementos de avaliacdo continuag, a
avaliacdo e individual e realizada atraves de um exame escrito presencial obrigatorio.
Programa

1. Game Design

2. Mecdnicas, Dindmicas e Estética

3. Puzzles e Prototipagem Rdpida

4. Consideragdes sobre Ul

S. Progressdo do jogador

6. Curva de aprendizagem

7. Criagdo 2D e 3D

8. Cultura visual

9. Criagdo de elementos grdaficos 2D

10. Desenho de Texturas

1. Modelagdo de elementos e personagens 3D
12. Storytelling

13. Estrutura de trés atos

14. Construgdo de personagem

15. Criagdo de Didlogos

16. Sistemas de moral nos video jogo

17. Unity | - Introdugdo

18. Criagdo e Transformagdo de elementos

19. Construir cendrios bdsicos

20. Importagdo de elementos externos



21 lluminag¢do do cendrio

22. Animagdo com keyframes

23. Fisica no Unity

24. Unity Il - Mecdnicas de Jogo
25. Desenho de layout

26. Mapa e niveis de um jogo

27. Interagdo com personagens outros elementos
28. Planheamento de personagens
29. Unity Il - Programacdo

30. Introducdo a programagdo

31. Varidveis, strings, operadores
32. Scripting

33. Fisica

34. Motores grdficos
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