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Interação com Dispositivos Móveis

Objetivos

- Conhecer os fundamentos da interação com sistemas 
ubíquos<
- Conhecer as características e limitações da interação 
com sistemas ubíquos, nomeadamente as caraterísticas 
dos dispositivos, limitações e possibilidades.
- Conhecer as características e limitações da interação 
com sistemas ubíquos, nomeadamente as caraterísticas 
dos dispositivos, limitações e possibilidades.
- Conhecer as características e limitações da interação 
com sistemas ubíquos, nomeadamente as caraterísticas 
dos dispositivos, limitações e possibilidades.
- Conhecer as características das bibliotecas de suporte 
para construção de interfaces para sistemas.
- Desenvolver aplicações em plataformas móveis e 
ubíquas, como Android e iOS.
- Desenvolver a capacidade em comunicar e identificar 
requisitos interagindo com possíveis utilizadores.
- Desenvolver a capacidade de trabalhar em  grupo e 
estudar autonomamente.

Caraterização da Unidade
Curricular

1ººAno
2º Semestre
Enquadramento: obrigatória	
Créditos: 6 ECTS



Avaliação

Independentemente de se poderem considerar elementos de avaliação continua, a 
avaliação é individual e realizada através de um exame escrito presencial obrigatório.

Programa 

1. Computação Ubíqua
1.2. Origem e evolução
1.3. Terminologia
1.4. Exemplos

2. Levantamento de requisitos para Computação Ubíqua
2.1. Storyboard
2.2. Casos de Uso
2.3. Pensamento Criativo

3. Prototipagem com dispositivos móveis
3.1. Tipos de protótipos
3.2. Aplicação da prototipagem
3.3. Orientações de desenho

4. Modelos conceptuais de interação
4.1. Metáforas de interação
4.2. Modelo conceptual

5. Os utilizadores e o contexto
5.1.  Diferenças na confiança e motivação dos utilizadores
5.2. Categorias de Contexto
5.3. Identificação de contexto

6. Interfaces interativas para dispositivos móveis
6.1. Interface gráfica
6.2. Interface áudio
6.3. Interface de toque

7. Acessibilidade para dispositivos móveis
7.1. Acessibilidade de conteúdos Web em plataformas móveis
7.2. Cenários

8. Avaliação de aplicações
8.1. Tipos de avaliação
8.2. Testes de avaliação
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