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INnteracdo com Dispositivos Moveis

Objetivos

- Conhecer os fundamentos da interacdo com sistemas
ubiquosc<

- Conhecer gs caracteristicas e limitacdes da interacdo
com sistemas ubiquos, nomeadamente as carateristicas
dos dispositivos, limitacoes e possibilidades.

- Conhecer gs caracteristicas e limitacdes da interacdo
com sistemas ubiquos, nomeadamente as carateristicas
dos dispositivos, limitacoes e possibilidades.

- Conhecer gs caracteristicas e limitacdes da interacdo
com sistemas ubiquos, nomeadamente as carateristicas
dos dispositivos, limitacoes e possibilidades.

- Conhecer as caracteristicas das bibliotecas de suporte
para construcdo de interfaces para sistermas.

- Desenvolver aplicagdes em plataforrmas moveis e
ubiquas, como Android e I0S.

- Desenvolver a capacidade em comunicar e identificar
requisitos interagindo com possiveis utilizadores.

- Desenvolver a capacidade de trabalhar em  grupo e
estudar autonomamente.

Caraterizacdo da Unidade
Curricular

1° ANO

2° Semestre
Enquadramento: obrigatoria
Creéditos: 6 ECTS




Avaliagdo

Independentemente de se poderem considerar elementos de avaliagdo continua, a
avaliagcdo é individual e realizada através de um exame escrito presencial obrigatdrio.

Programa

1. Computacdo Ubiqua
12. Origem e evolucdo
13. Terminologia

14. Exemplos

2. Levantamento de requisitos para Computag¢do Ubiqua
2.1 Storyboard

2.2. Casos de Uso

2.3. Pensamento Criativo

3. Prototipagem com dispositivos moveis
3.4 Tipos de prototipos

3.2. Aplicagdo da prototipagem

3.3. Orientacdes de desenho

4. Modelos conceptuais de interagdo
41 Metdforas de interacdo
4.2. Modelo conceptudl

5. Os utilizadores e o contexto

5.1 Diferencas na confianca e motivacdo dos utilizadores
5.2. Categorias de Contexto

5.3. Identificacdo de contexto

6. Interfaces interativas para dispositivos moveis
6.1 Interface grafica

6.2. Interface audio

6.3. Interface de toque

7. Acessibilidade para dispositivos moveis
74 Acessibilidade de conteudos Web em plataformas maoveis
7.2. Cendrios

8. Avaliacdo de aplicagdes
8.1 Tipos de avaliagdo
8.2. Testes de avaliagcdo
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